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[bookmark: _Hlk133304975]Laboratoire: Architecture de l'ordinateur
1 Introduction
Vous utilisez des ordinateurs quasiment tous les jours, mais savez-vous comment ils fonctionnent? C'est-ce que nous allons essayer de comprendre pendant ce laboratoire.
2 Entrées et sorties
Parmi toutes les machines inventées par l'homme, l'ordinateur est celle qui se rapproche le plus de concept anthropologique suivant:
Organes d'entrée -> organe de traitement de l'information -> organes de sortie
[image: Une image contenant diagramme

Description générée automatiquement]Nous pouvons connecter différents périphériques d'entrée et de sortie à un ordinateur. En voici quelques-uns.
	Source: https://www.assistancescolaire.com/
Complétez le tableau ci-dessous avec les différents périphériques possibles.
	
	Chez l'homme
	Ordinateur

	Organes d'entrée
	Les cinq sens:
· Toucher
· Vue
· Ouïe
· Odorat
· Goût
	









	Organe de traitement de l'information
	Le cerveau
	Processeur et mémoire

	Organes de sortie
	Les muscles





	










3 Les différents composants d'ordinateur
3.1 Description
Voici les différents composants que contient un ordinateur.
Recherchez une description et le rôle des composants ci-dessous.
	Nom, description et rôle

	Carte mère:



	(pour la photo)




	CPU ou processeur:



	(pour la photo)




	Socket:



	(pour la photo)




	Disque dur:



	(pour la photo)




	Mémoire RAM:



	(pour la photo)




	Ports PCI:



	(pour la photo)





	Bios:



	Batterie:



	(pour la photo)




	Différents lecteurs/graveurs:



	(pour la photo)




	Radiateur ou dissipateur:



	(pour la photo)




	Ventilateur:



	(pour la photo)




	Alimentation:



	(pour la photo)






À partir de là, travail en groupe:
Comparez les parties 2 et 3.1.
3.2 Emplacement
Nous allons maintenant regarder à l'intérieur d'un ordinateur. Ne jamais forcer et en cas de doute demander de l'aide. 
a) Ouvrez l'ordinateur et prenez une photo de l'ensemble. (Cela vous permettra notamment de vérifier à la fin que vous avez tout remis à sa place.) 
b) Recherchez les différents composants, prenez une photo et ajoutez-là à votre document.
c) Ajoutez la photo prise en a) et nommez les différentes parties avec des flèches. (Dans Word: Insertion/Formes) 

3.3 Branchements
Pour brancher les différents périphériques, nous utilisons différents connecteurs. En regardant l'arrière de l'ordinateur, vous verrez qu'il y en a beaucoup de différents. Actuellement, la plupart ont été remplacé par l'USB. 
a) Combien avez-vous de connecteurs sur votre ordinateur portable?
b) Rechercher une image sur le Web de chacun des différents connecteurs qu'il est utile de connaître et ajouter l'image au tableau ci-dessous:
	USB Type-A:
(ajouter l'image)
	USB Micro-B:
(ajouter l'image)

	USB C:
(ajouter l'image)
	HDMI:
(ajouter l'image)

	Câble réseau:
(ajouter l'image)
	Pour casque ou haut-parleur:
(ajouter photo de votre ordinateur portable)



4 Questions
a) Pourquoi y a-t-il un dissipateur thermique et un ventilateur au-dessus du processeur?
b) À quoi sert une carte graphique? Où la place-t-on dans l'ordinateur?
c) Pourquoi le BIOS a-t-il besoin d’une batterie (ou pile)?
d) Que se passe-t-il si j'enlève une barrette de mémoire RAM?
e) Citez les supports qu'il existe pour sauvegarder des données.
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